CATALOGO ESERCIZI

Tipologia

Funzioni psico-didattiche

Vero - Falso

Scelta multipla

Testo + scelta multipla

Testo/domanda/
/scelta multipla

Scopri l'intruso

.Controllo Conoscenza-Lessico
.Ricordo di concetti

.Controllo Conoscenza-Lessico

.Controllo/Ricordo di

individuazione nessi causali

.Controllo capacita deduttive
.Padronanza della capacita di

interpretazione/deduzione
dettagli

.Controllo capacita deduttive

.Controllo capacita

di interpretazione/valutazione

.Ricordo di dato singolo




CATALOGO ESERCIZ]

Tipologia

Funzioni psico-didattiche

Completamento
di risposta o frase
con scelta multipla

Scelta tra terne
di alternative

Scelta di ipotesi
Analisi testo + scelta
items di valutazione

Scelta di sequenze
concettuali

.Controllo individuazione
nessi causali

.Controllo Lessico
.Ricordo di definizione
.Ricordo di funzione

.Controllo Individuazione
nessi causali

.Ricordo porzioni di testo
e lessico specifico

.Controllo capacita

di interpretazione

.Padronanza di criteri generali

.Ricordo di sequenza

logico-concettuale




CATALOGO ESERCIZI

Tipologia

Funzioni psico-didattiche

Scelta multipla
in un contesto dialogico
di domande e risposte

Scelta
di configurazione grafica
o di Retfe

Riconoscimento di
configurazione di Rete

Identificazione
categoriale e
di parole-chiave

Identificazione
con supporto grafico

.Utilizzo di conoscenze

dichiarative in contesti
applicativi

.Controllo capacita di

interpretazione/valutazione

Ricordo di configurazione

reticolare

.Controllo percezione "sotto

pressione”

.Utilizzo di strutture concettuali

.Controllo Conoscenza-Lessico




CATALOGO ESERCIZI

Tipologia Funzioni psico-didattiche

Identificazione errori .Controllo dettagli di una
porzione di testo

Inserimento di parole .Controllo conoscenza/Lessico
mancanti in testi, insiemi | .Ricordo porzione di testo/
con/senza elenco /lessico specifico

.Controllo capacita
di Inclusione/Esclusione
concettuale

Matching (semplice, .Controllo Conoscenza/lLessico
complesso, a tempo, Ricordo categorie concettuali
multiplo, a tre variabili | e rispettive definizioni

con abbinamento .Ricordo di concetti e categorie
testo/categorie di logiche di appartenenza
appartenenza) .Ricordo abbinamento

categorie concettuali e
funzioni d'uso
.Applicazione configurazioni
concettuali




CATALOGO ESERCIZI

Tipologia

Funzioni psico-didattiche

segue Matching

Ricostruzione testo
da nuvola di parole

Confronto di elenchi
Ordinamento sequenze

.Utilizzo di conoscenza

dichiarativa per abbinamento
tra testo e categorie

di appartenenza
.Ricostruzione di sequenza
logico-concettuale con dati
di supporto (testi, rete, ...)
Identificazione di concetti
.Padronanza della capacita di
abbinare testo e categorie in
una sequenza logica o di
abbinamento categoriale
multiplo in una sequenza logica

Ricordo di configurazioni

concettuali

.Ricordo di concetti e categorie

.Ricordo di singoli dati
.Ricordo sequenza
logico-concettuale




CATALOGO ESERCIZI

Tipologia

Funzioni psico-didattiche

Ri-costruzione mappe
(anche a tempo, anche
con dati di supporto
come testi e mappe)

Costruzione mappa
grafica (Indice Analogico]

Costruzione progressiva
di una rappresentazione
grafica

Ricostruzione diagramma
di flusso

Domande/risposte con
dati di supporto (testi,

mappe, ...)

]

.Ricordo di strutture reticolari

.Memorizzazione di strutture
reticolari

Padronanza della capacita

di costituzione di un quadro
d'insieme

.Controllo capacita deduttive

Ricordo di abbinamento di
categorie/definizioni/
/struttura grafica

.\Utilizzo di conoscenze
dichiarative per lo
svolgimento di una procedura

.Capacita di interpretazione/
/deduzione dettagli




Vero - Falso




rcizi Vero-Falso sono tra i piu semplici da realizzare
tempo stesso, nascondono almeno tre insidie:

)analizzazione, cioe il contrapporre due affermazioni
solanamente diverse o artificiosamente costruite;
on discriminabilita, cioé il contrapporre due affermc
contengono entrambe elementi di verita e falsita:
arziale garanzia di certificare |'effettiva correttezz
a scelta, nel senso che l'utente ha il 50% di possibili

dovinare tirando a caso.

2 |'ultima insidia non é neutralizzabile, alle prime due
iare attraverso un'accurata progettazione dell’'eserc




esercizi Vero-Falso sono particolarmente utili per
iziare o terminare un test in modo morbido
tercalare esercizi complessi e articolati
ratificare l'utente con una prova che normalmente

acile da eseguire




unzioni
di Processg

3. Indica se la seguente affermazione € vera o falsa.

Il cervello umano non e in grado di operare
simultaneamente su differenti piani di attivita mentale;
pertanto, onde evitare confusioni e interferenze cognitive, e
opportuno separare nel tempo e nello spazio la lettura del
testo sequenziale dalla sua rappresentazione schematica
(Mappa concettuale, Diagramma di flusso,...).

Vero —

Falso



@D G Cescr
. STAMPA

7. Indica se la seguente affermazione é vera o falsa.

Il diagramma di flusso puo essere usato solo per
rappresentare schematicamente quelle procedure che
Implicano Pimmissione di dati che vengono successivamente
elaborati da computer o dispositivi elettromeccanici di

controllo.

Vero — Falso



o essere costituiti da un solo item (cioé da una s
azione di cui valutare la veriditicita) o da piu ite
da varie affermazioni).




|C R | U |SIA| P | @GED Gard Cesc

1. Indica se le seguenti affermazioni sono vere o false; quando sei sicuro delle risposte, premi OK.

A. La conoscenza dichiarativa fornisce spesso i dati necessari allo svolgimento delle procedure

regolando la successione delle operazioni richieste. V- F
B. Le regole di condizione-azione che costituiscono il perno logico dei testi regolativi si riassumono
nella clausola “prima ...dopo”. V- F
C. Il Piano di Attivita Mentale Lineare non puo agire in parallelo con quello Reticolare, ma solo
secondo modalita seriali (cioe “prima uno dopo I’altro™). V- F
D. Esistono essenzialmente due criteri per stabilire la configurazione gerarchica dei concetti presenti in
una mappa: il criterio alto/basso e quello centro/periferia. V- F
E. | contenuti di un testo possono sempre essere gerarchizzati in concetti generali e particolari .  V-F
F. L’ordine di lettura di un diagramma ¢ dall’alto in basso e da sinistra a destra . V-F

G. Anche se la procedura ¢ molto complessa, ¢ meglio non romperne 1’unita fisico- concettuale per
scomporla in procedure secondarie. V-F

H. La stesura di un indice risente del tipo di comunicazione didattica impostata per quel corso. V- F
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3. Indica se le sequenti affermazione sono vere o false.

A. Chi progetta corsi puo rifarsi ad una serie di procedure di programmazione
universalmente accettate perché le Scienze Umane hanno ormai definito teorie
universali sui processi di insegnamento - apprendimento.

V-F

B. Un modello didattico € una rappresentazione semplificata di schemi operativi
per realizzare azioni didattiche.

V-F

C. La Didattica non ha ancora raggiunto una vera statura scientifica ed &
considerata solo una pratica professionale.

V-F



@D G Cescr
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2. Indica se le seguenti affermazioni sono vere o false.

A. Monosemia = Attribuzione di significato univoco Vero — Falso
ad una parola

B. Polisemia = Attribuzione di significati differenti Vero — Falso
ad altrettante parole



particolarmente utili per controllare il ricordo di s
pscenze o di concetti e per effettuare indagini s
padronanza del lessico specifico.
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5. Indica se la seguente affermazione é vera o falsa.

La scelta dei colori da attribuire a sfondi, caratteri, frecce,
ecc. deve tener conto delle implicazioni psicologiche che il
loro utilizzo comporta. Si tratta di un lavoro complesso che
richiede I’intervento di un esperto di grafica perché, data
Pinfinita varieta delle risposte umane, non ¢ possibile
ricavare utili informazioni da eventuali verifiche sul campo

con soggetti campione.

Vero — Falso




Scelta multipla




rcizi a scelta multipla sono le prove oggettive piu ¢

o, offrono all'utente quattro alternative di cui
quella vera

tra rappresenta un'affermazione dichiaratamente f
2 due rappresentano dei “distrattori” non facilmente
iminabili e che agli occhi dell'utente potrebbero ess
mazioni vere




, pero, le soluzioni corrette possono essere piu di
e alternative proposte per la scelta possono essere
| quattro (tre) o piu di quattro (cinque e oltre).

ue, si tratta di test che richiedono ragionamenti d

omplessita nei quali la possibilita di indovinare per
a esatta e abbastanza ridotta.




ttura di una prova a scelta multipla € molto duttile
t puo essere usato in qualunque fase del processo ¢

colarmente consigliato per il controllo di
i dati di conoscenza
enti lessicali

duazione e ricordo di nessi causali
ita deduttive

ita di interpretazione




. STAMPA

4. Indica quali tra le seguenti definizioni di “Ipertesto” ti sembra quella corretta.

A | Testo con un nodo centrale piu importante

B| Testo non sequenziale

C| Testo con una complessa stratificazione concettuale a livello di
contenuto

D| Testo arricchito di informazioni




. STAMPA

9. Indica quali tra le seguenti alternative ti sembra la piu ragionevole.

A |Durante la progettazione di un corso, prima si scrive I’indice degli argomenti,

poi si definisce ’architettura concettuale dei contenuti, infine si sviluppa il

testo che sara oggetto di studio.

B | Durante la progettazione di un corso ¢ bene ricavare I’indice degli argomenti

dalla definizione dell’architettura concettuale dei contenuti da trasmettere,

successivamente si  sviluppa il testo che sara oggetto di studio.

C | Durante la progettazione di una corso le priorita di realizzazione tra indice

degli argomenti, sviluppo del testo e definizione dell’architettura concettuale

dei contenuti sono indifferenti.
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10. Indica 1l significato piu adatto del termine “blocco di contenuto”, quando € usato in un contesto

didattico.

A |Operazione didattica che impone una pausa (blocco) all’utente che non supera i

test di padronanza.

B |Area fisica del testo dove collocare le sintesi (riassunti, schemi, parole- chiave)

elaborate dal lettore durante I’analisi del testo.

C |Insieme di argomenti che diventano oggetto di studio sulla base delle scelte di

di tipo didattico e contenutistico operate dal progettista.

D |Insieme di argomenti scelti dal progettista per allestire un test di ingresso.




. STAMPA
di Processg _

11. Indica quali sono i vantaggi che, secondo te, derivano da una corretta esplicitazione (anche in termini

di formulazione grafica e linguistica) delle tappe di un Percorso Formativo.

Al Individuazione della sequenza esatta e visualizzabile degli obiettivi attesi e delle

conoscenze necessarie per il loro conseguimento.

B.Selezione degli argomenti necessari per cogliere I’architettura interna dei contenuti da

Imparare.

(. Evidenziazione del complesso di obiettivi finali e intermedi che costituiscono i

comportamenti attesi al termine del corso.

. Specificazione dell’ossatura portante del corso in termini di sequenza complessiva

visualizzabile graficamente.
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12. Scegli le sei alternative corrette da inserire nella frase incompleta, premendo sui rispettivi
tasti. Attenzione! Nei quadratini compariranno soltanto le risposte esatte.

e dipendere

A. a struttura concettuale

B. dalla logica del contenuto

C. a struttura lineare

D. dalla tipologia di conoscenza (dichiarativa, procedurale)
E. dalla stabilita logico-concettuale del contenuto

F. dal tipo di comunicazione didattica

G. a struttura schematica

H. a struttura mista

|. dalla quantita di informazioni contenute in un blocco

L. a struttura analogica




TESTO

Non esiste un criterio formale per stabilire quanto
deve essere lungo un blocco di contenuti, ma
bisogna stabilirlo di volta in volta in base alle
variabili che  caratterizzano  strutturalmente

’ in base alla predisposizione
ella_successione di _azioni didattiche e risposte

fornite dall’utente e in base anche a variabili quali il
tempo a disposizione, le risorse investite, le richieste

dell’organizzazione, il livello di approfondimento

contenutistico, ecc...




SEZIONE B - Diagrammi di flusso



. STAMPA

6. Indica il significato del termine “struttura cognitiva” che ti sembra piu corretto.

A | Componente di un “rpeciun cidzrrico” finalizzato alla stimolazione di processi
mentali.

B| Componente dell’apparato mentale che in un essere umano gestisce I’elaborazione
dell’informazione.

C| Componente di una disciplina scientifica 0 umanistica che genera cognizione.

D| Componente di un pensiero identificabile a livello neurofisiologico.




. STAMPA

7. Indica il completamento di risposta che ritieni esatto.

Un algoritmo istruzionale e una procedura che

A | porta sicuramente al risultato atteso.

B! probabilmente porta al risultato atteso, ma non puo garantirlo in tutti i casi.

C| garantisce il raggiungimento di un risultato atteso in situazioni in cui
quest’ultimo puo variare.




@D G Cescr
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8. Indica le risposte piu adeguate alla seguente domanda: “Quali concezioni
sostengono ’idea che lutilizzo di strategie didattiche porti ad un’ottimizzazione
dei processi di apprendimento?” Quando sei sicuro delle tue scelte, premi OK.

A | Una concezione che non ammette un rapporto consequenziale tra insegnamento
e apprendimento.

B! Un concezione che implica un nesso causale tra insegnamento e apprendimento.

C| Una concezione che, pur nel rispetto delle icorie cosirutiivisie (... & lo studente
che costruisce il proprio sapere ...), non nega che in qualche modo I’insegnamento
determini I’avvio del processo di apprendimento.

D | Una concezione in base alla quale ¢ la contiguita temporale tra insegnamento e
apprendimento che provoca per associazione i processi di acquisizione del sapere.

E | Una concezione di tipo statistico in base alla quale, per il calcolo delle probabilita,
ad un insegnamento ottimizzato corrisponde prima o poi un apprendimento
ottimizzato.

0] ¢
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3. Individua I’affermazione che indica in modo esaustivo la reale funzione
di un modello didattico.

A. Fornire spiegazioni sul funzionamento della mente in apprendimento.
B. Fornire il percorso formativo che si intende attuare.

C. Fornire obiettivi formativi da raggiungere.

D. Fornire indicazioni sui criteri valutativi da seguire.

E. Fornire schemi operativi per dirigere I’azione didattica.
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6. Identifica la definizione piu completa del termine “Impianto Didattico”.

A. Modello teorico di riferimento per progettare interventi didattici.

B. Struttura di controllo didattico finalizzata al raggiungimento di obiettivi
formativi prefissati.

C. Struttura di controllo didattico finalizzata al raggiungimento della padronanza
da parte dell’utente.

D. Insieme di esercizi utilizzati per il raggiungimento di obiettivi didattici prefissati.
E. Struttura di controllo per la progettazione di test valutativi.

F. Modello teorico che cala nella realta le specifiche didattiche per la rappresentazione
delle conoscenze da parte dell’utente.

= =
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1. Indica il significato che abitualmente viene attribuito al termine “frame” in un contesto
didattico di auto-formazione al computer.

A | Sinonimo di Unita Didattica

B | Sezione esercitativa di un corso

C| Contenuto di una singola videata

D Gruppo di videate




. STAMPA

5. Indica Palternativa che ritieni piu corretta.

Sintassi” ¢ un termine che nasce in ambito strettamente linguistico ma viene
utilizzato anche in altri contesti sia di tipo linguistico che comunicazionale:
Essa, in particolare, studia ...

A. ... lerelazioni che sussistono all’interno di un qualsiasi codice linguistico

B. ... lerelazioni che hanno tra di loro la parole all’interno della frase

C ... leregole che stabiliscono la disposizione dei verbi e dei rispettivi soggetti
all’interno della frase

D. ...leregole per operare sintesi adeguate all’interno di un qualsiasi
codice linguistico



... dai ricordi del soggetto in apprendimento

... da una combinazione casuale di fattori psicologici

... da associazioni sensoriali che evocano sapori, gusti, odori.

... da associazioni di tipo esclusivamente linguistico




Testo+Scelta multipla




e della forma classica; la presenza di un testo che
2 le alternative serve a

zare la scelta
scrivere |'area di contenuto su cui ragionare
zare in nuovi contesti delle informazioni acquisite
dentemente

colarmente consigliato per il controllo delle capaci
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1. Leggi questa citazione tratta da un lavoro dello psicologo russo Lev Landa; quindi
prova ad indicare il termine che meglio ne identifica il principio ispiratore.

“Il problema fondamentale ... ¢ rendere I’istruzione piu razionale ed efficace, agendo
sia sull’insegnante, sovente ignaro delle operazioni mentali che attua e poi pretende dagli

allievi, sia su quest’ultimi, che devono apprendere non soltanto contenuti conoscitivi,
ma anche procedimenti per imparare...”

A | Aporendimento cooperative

B| Filosofia del controllo

C [A\[[j\"]'\‘,['j'ﬂ_‘)




Testo/domanda/scelta

multipla




e della forma classica; la presenza di un testo e d
1 domanda che precedono le alternative serve a
zzare la scelta fornendo gia le possibili risposte ad
quesito

scrivere |'area di contenuto su cui ragionare

zare in nuovi contesti delle informazioni acquisite
edentemente

icolarmente consigliato per il controllo delle capacit
tazione/valutazione.
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6. Leggi il testo seguente e rispondi alla domanda successiva indicando I’alternativa corretta.

Due studenti leggono un testo e lo sintetizzano elaborando due mappe
concettuali assai differenti tra loro. Il docente le esamina attentamente e alla
fine, pur riconoscendo la loro effettiva diversita, le valuta corrette entrambe.

Domanda : “Chi ha sbagliato?”

A | Il docente, perché non ha tenuto conto che non ¢ possibile emettere alcuna
valutazione su una mappa concettuale, in quanto esse sono tutte vere.

B | Sia il docente (che che non ha tenuto conto che solo una delle mappe poteva
risultare corretta) sia lo studente (che ha elaborato la mappa scorretta).

C INessuno, perché evidentemente le due differenti letture del testo hanno messo
In evidenza certi nodi e certe relazioni rispetto ad altri, e queste rilevazioni
POSSONO essere vere contemporaneamente.




Scopri l'intruso




e del test a scelta multipla; presuppone operazioni
di inclusione/esclusione categoriale:

rattori presentano caratteristiche comuni che li

iscono come appartenenti alla medesima categoria

2ttuale

uso presenta caratteristiche differenti dal gruppo

istrattori

a unicita deve spiccare in modo netto, ma non bisog

izzare il contrasto e rendere troppo facile la sceltc

izio si presta al controllo del ricordo di singoli dati
i concettuali.







Completamento di
risposta o frase

con scelta multipla




te della forma classica del test a scelta multipla;
esenza di una domanda cui rispondere o di un testo
2tare non modifica nella sostanza |'operazione ment
sta, ma crea un contesto relazionale piu colloquiale
il tipico registro comunicazionale presente nel dial

e/studente.




E' particolarmente consigliato per
il controllo di operazioni di individuazione
dei nessi causali
il controllo lessicale

il ricordo di definizioni
il ricordo di funzioni
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11. Individua il completamento di risposta piu adatto alla seguente domanda: “Qual ¢ lo scopo
didattico della delimitazione del contenuto in blocchi?”

Segmentare la conoscenza in unita ridotte ...

A ... da sottoporre alle procedure di controllo di tipo psico-didattico.

... per evitare la proposizione di argomentazioni troppo lunghe e complesse dal
punto di vista dei contenuti.

... da sottoporre all’attenzione anche dei lettori meno attrezzati dal punto di vista
attenzionale.

... per evitare un’eccessiva stratificazione concettuale.




@D G Cescr
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2. Indica i completamenti di risposta piu adeguati.

Un’istruzione che introduce forme di controllo a livello didattico e psicologico dimostra
di essere finalizzata a ...

A | ... far studiare I’utente per consentirgli di essere effettivamente padrone dei
contenuti.

B| ... rendere consapevole I’utente delle operazioni mentali che il programma
richiede.

C| ... emancipare ’utente, cioé renderlo autonomo nella gestione del processo di
apprendimento.

D | ... rendere gradevole ¢ meno monotono I’apprendimento tramite esercizi e percorsi
di lavoro piu originali.




. STAMPA

4. Indica il completamento di frase che ritieni corretto.

I termini “iconico” ed “ecoico” sono usati in ambito comunicazionale con
un preciso significato: I’aggettivo “iconico” si riferisce alle immagini e
alla dimensione visiva, mentre 1’aggettivo “ecoico” si riferisce ...

A. ... allaloro ripetizione prolungata ( ... come per I’effetto di una eco)
B. ... alloro dosaggio equilibrato e calibrato in senso, per cosi dire, ecologico
C ... alloro dosaggio calibrato e integrato con i suoni e con la loro dimensione

D. ... allaripetizione dei suoni e alla dimensione sonora in generale



unzioni
BIE

R

U

S/IA

P

1. Completa la risposta alla seguente domanda: “Quale tipo di mediazione svolgono
| frames nel processo di auto-formazione a distanza?” Quando sei sicuro degli

Inserimenti, premi il tasto OK.

e oggetto culturale.

I frames svolgono una funzione
perché costituiscono lo spazio fisico
entro cui avviene ’interazione tra soggetto in apprendimento




Scelta tra terne

di alternative




e piu complessa test a scelta
. viene utilizzata per valutare la conoscenza di

igurazioni concettuali articolate che consentono
pduzione di alternative plausibili (come, ad es., con
etti normalmente espressi mediante frasi lunghe)

zioni causa-effetto contenute in configurazioni conce
o sovrapponibili (come, ad es., quando si propongon
ente simulazioni in cui egli deve prendere frequenti
ioni tra diverse alternative)

enti lessicali inseriti in configurazioni simili alle prec




. STAMPA

4. Individua nelle terne proposte per ogni situazione I’alternativa che ritieni logicamente
piu adatta a completare la frase; quando sei sicuro delle tue scelte, premi OK.

Situazione A. Un progettista prepara un corso senza ispirarsi ad un preciso modello
didattico di riferimento. Le esercitazioni proposte agli utenti saranno
DIDATTICAMENTE FINALIZZATE / CASUALI/SCORRETTE

Situazione B. Un progettista prepara un corso ispirandosi ad un preciso modello
didattico che concepisce ’apprendimento come un’associazione tra
stimoli e risposte. Le esercitazioni proposte agli utenti saranno PIU’

STIMOLANTI/ COGNITIVAMENTE PIU’ MIRATE/ PIU’ DI TIPO
ADDESTRATTIVO.

Situazione C. Un progettista prepara un corso riferendosi ad un modello che propone
un percorso suddiviso in fasi di studio separate. Le esercitazioni proposte
agli utenti dovranno essere STRUTTURALMENTE DIVERSE E DISTRIBUITIE
NELLE VARIE FASI/ RAGGRUPPATE TUTTE INSIEME ALLAFINE
DELL’INTERO CICLO DI FASI/ LIMITATE NEL NUMERO E PROPOSTE

SOLO NELLE FASI GIUDICATE PIU’ IMPORTANTI.
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8. Indica di volta in volta I’alternativa corretta, scegliendola tra le terne proposte.
Quando sei sicuro delle tue scelte, premi OK.

L’impianto didattico in 4 fasi viene proposto per I’insegnamento di STRATEGIE |/
CONCETTUALIZZAZIONI | PROCEDURE . Rispetto al modello in 6 fasi, vengono
accorpate in un solo momento di lavoro le fasi | OPERATIVE|/|[PRELIMINARI {
/D1 COMPRENSIONE-RICORDQ. In queste ultime fasi ’utente affronta situazioni a
difficolta crescente in cui |LEGGE || COMPRENDE //AFFINA|le conoscenze

oggetto di studio. Un’altra differenza con il modello in 6 fasi riguarda il livello di
rappresentazioni reticolare della conoscenza: al posto di reti sintattico-semantiche, si
preferisce parlare di retiMENTALI /PROCEDURALI [[LOGICHE|.




Scelta di ipotesi




pit complessa della forma base del test a scelta
in cui la selezione della risposta & solo l'ultimo atto
na di ragionamenti basati sulla capacita di interpret

che nella consegna dell'esercizio (le istruzioni) sia be
to

esto di riferimento (scoperta, valutazione, ricerca,
2 di conoscenza da cui l'utente deve partire per

ire ipotesi (cioe l'insieme di informazioni che bisognc
dere per poterle formulare)

altresi che le alternative siano tutte abbastanza
e che anche i distrattori non rendano troppo facile




. STAMPA

6. Nell’Unita Didattica che ti appresti a studiare si parlera di “livello meta-cognitivo”;
prova ad ipotizzare quale significato aggiunga il termine “meta” alla parola “cognitivo”
e scegli ’alternativa che ti sembra piu confacente a quanto hai pensato.

A. “Meta” ¢ un acronimo, cioé¢ una parola composta dalle iniziali di quattro termini:
Multi - Evaulation - “Jest - Anchorage (cioa e un test multi-livello di ancoraggio che
identifica le conoscenze di cui ’utente ¢ padrone e alle quali ancorarsi per trasmettere

il nuovo sapere); unito a “cognitivo” indica appunto il livello di elaborazione cognitiva
che quell’utente riesce a raggiungere.

B. “Meta” ¢ un prefisso; significa “posto dopo”, “al di 1a” e, unito al termine “cognitivo”,

si riferisce a quel processo mentale in cui il soggetto riflette sulla propria attivita
cognitiva o usa procedure per controllarla.

C “Meta” ¢ un prefisso; significa “cambiamento attraverso metafore” e, unito al
termine “cognitivo”, si riferisce a quel processo mentale in cui un individuo
trasforma (metaforizzandola) una conoscenza di cui € gia in Possesso.



Analisi testo+scelta

items di valutazione




ulti-Componenti dalla costruzione complessa che
zia le caratteristiche di base del test a scelta multi
senta una configurazione piu articolata.

2sto da leggere che puo cambiare pagina dopo paginc
puo anche rimanere lo stesso per tutta la durata
esercizio

ento da valutare (criterio, porzione di testo, singol
)osizione, ..), sempre diverso ad ogni slide

alori di riferimento su cui basarsi per operare la
azione e che rappresentano essi stessi gli items da
jliere

icolarmente consigliato per valutare la padronanza ¢
generali.




Esito della Scelta

ORI T E RO L e e e e

A. Adesione al Criterio




L'introduzione di un ipotetico corso sulla Statistica

Descrittiva inizia con un'animazione in cui le stelle Esito della Scelta
appartenenti alla Costellazione di Orione girano

vorticosamente su uno sfondo nero (che simula lo

spazio siderale).

Ad un certo punto, il movimento termina e le stelle
si sistemano nei pressi del titolo del corso che nel
frattempo & comparso con un effetto di dissolvenza.

CRITERIO: Il movimento degli oggetti sullo schermo puo essere usato per fini
non collegabili al contenuto del testo che I'utente deve esaminare

VALUTAZIONE

A. Adesione al Criterio . [ [ iteri C. Adesione disattesa




In un ipotetico corso sulle strategie aziendali, le

parole scelte per essere visualizzate nell’help in Esito della Scelta
linea, i loro caratteri, le loro dimensioni e il loro
colore vengono selezionati da uno specialista in
grafica.

Egli opera le proprie scelte in base alla grande
esperienza che ha accumulato nel corso degli anni
lavorando in campo pubblicitario.

CRITERIO: L'uso delle parole e dei colori ha implicazioni semantiche ed emotive

molto specifiche; pertanto, I'efficacia delle scelte linguistiche e
cromatiche va testata tramite verifica sul campo con soggetti campione

VALUTAZIONE
A. Adesione al Criterio B. Parziale adesione al Criterio C. Adesione disattesa




Durante la fase di comprensione di un'unita didattica, l'utente
assiste a questo processo: compare una porzione di testo nella
parte sinistra dello schermo: la parole-chiave assumono un
colore che le mette in evidenza, mentre la restante parte del
testo diventa opaca e passa visivamente in secondo piano; le
parole-chiave evidenziate si spostano con un effetto grafico
sulla parte destra dello schermo nella quale intanto prende
forma la struttura reticolare di una mappa concettuale (frecce,
linee, connettivi, ..); le parole-chiave si sistemano nei rispettivi
box completando cosi la configurazione reticolare della mappa.

Esito della Scelta

CRITERIO: Quando si opta per un utilizzo meta-cognitivo del movimento di oggetti
sullo schermo, bisogna trovare un artificio grafico che dia forma visiva
al processo mentale in atto nel soggetto in apprendimento.

VALUTAZIONE
A Adesioneal Criterio]  |B. Parziale adesione al Criterio| |C. Adesione disattesa |




Un progettista deve insegnare una nuova procedura di emergenza
a dei volontari del Pronto Soccorso. La procedura é complessa e
richiede un'attenta analisi dei movimenti messi in atto da un
operatore esperto. Pertanto,egli decide di filmare |'esecuzione
della manovra da parte dell'esperto, per poterla poi utilizzare
durante il corso. Ecco come lo usa: prima compare un testo in cui
la procedura viene illustrata a parole; poi viene mostrato il
filmato accompagnato da un sottofondo musicale che crea una
atmosfera di suspence: infine, viene mostrato il diagramma di
flusso della procedura, sempre mantenendo il sottofondo musicale.

Esito della Scelta

CRITERIO: Testi, mappe, animazioni, filmati, suoni e musiche possono essere
usati come elementi di una sintassi comunicazionale integrata

VALUTAZIONE
A. Adesione al Criterio B. Parziale adesione al Criterio C. Adesione disattesa




Un'attenta analisi della disposizione degli oggetti presenti nel

frame conclusivo di un'ipotetica unita didattica rileva che i Esito della Scelta
campi di testo occupano la meta superiore dello schermo, -
mentre la meta inferiore presenta moti spazi vuoti. Inoltre, i

bottoni-funzione sono molto grossi (e quindi facilmente

individuabili), ma occupano un terzo della sezione inferiore

dello schermo.Infine, le finestre, aperte cliccando sulle

parole-calde, occultano i campi di testo sottostanti, per cui

bisogna sempre spostarle per poter leggere i testi nascosti.

CRITERIO: Forme, campi di testo, frecce e bottoni devono essere proporzionati,
bilanciati e non sovrapposti

VALUTAZIONE

A. Adesione al Criterio . [ ' iteri C. Adesione disattesa




Una mappa gerarchica che suddivide espressamente i

concetti su tre livelli (sovra-ordinati, sotto-ordinati Esito della Scelta
e livello-base) presenta queste caratteristiche: i -
testi contenuti nei nodi centrali sono scritti con

carattere 18; i testi contenuti nei nodi periferici

sono scritti sempre con carattere 18; pure le

parole-legame che collegano i vari nodi hanno

carattere 18. Tutti box presentano infine doppia

bordatura e medesime dimensioni.

CRITERIO: Deve esserci pertinenza tra dimensioni delle forme e loro “peso
semantico” (cioe la funzione che esse rivestono nel contesto generale
del messaggio da trasmettere)

VALUTAZIONE
- riterio




Un frame contenuto in un corso di Geografia Astronomica Esito della Scelta
viene destinato a visualizzare (attraverso un'animazione in -
3D) i movimenti della Terra, del Sole e della Luna durante

le eclissi. Il progettista decide di sottolineare i movimenti

dei corpi celesti utilizzando come supporto ornamentale di

tipo sonoro un valzer di Strauss.

CRITERIO: L'uso dell’animazione si rende necessario quando esso € parte della

trama culturale del contenuto da trasmettere

VALUTAZIONE
-




Un progettista deve proporre una forma grafica di tipo

analogico (cioé simulativo) per spiegare ad un pubblico di Esito della Scelta
bambini delle scuole elementari il funzionamento degli organi
interni del corpo umano. Decide allora di utilizzare la
metafora della fabbrica (tubi, macchinari, cavi, pompe,
nastri trasportatori, ..). Il frame di base che alla fine
realizza propone |'immagine di un capannone industriale al
cui interno funzionano vari meccanismi corrispondenti ai
diversi organi corporei.

CRITERIO: L'insieme delle forme grafiche proposte in un frame deve costituire una
specie di “corpo unico” facilmente individuabile come tale (congruenza
tra le parti)

VALUTAZIONE
A. Adesione al Criterio B. Parziale adesione al Criterio C. Adesione disattesa




Un progettista, impegnato nella realizzazione di un frame

destinato ad esemplificare il modo migliore per allestire 'Home .

Page di un sito Web, pone molta enfasi nella scelta dei colori Esito della Scelta
(caldi, freddi, rilassanti, eccitanti, ..) da utilizzare come

sfondo, per i bottoni, nei campi di testo, ecc.. Egli si dice

pienamente convinto dell'importanza della dimensione cromatica

nella comunicazione delle risonanze emotive di un contenuto.

Anzi, di seguito sostiene che la selezione dei colori é

addirittura pit importante delle scelta delle parole stesse da

inserire nei campi di testo.

CRITERIO: Il 70% di un significato e costituito dalla componente emozionale
del messaggio trasmesso

VALUTAZIONE
A. Adesione al Criterio B. Parziale adesione al Criterio C. Adesione disattesa




Scelta di di sequenze

concettuali




e del test a scelta multipla in cui € preminente
yonente logica; l'utente deve individuare (o ricordare
juenza di nessi causali, una concatenazione di conce
gressione di eventi.

izio richiede al progettista la scomposizione prelimi
onfigurazione concettuale nei suoi elementi base,
doli tra di loro secondo il criterio prima-dopo.
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10. Indica la sequenza concettuale che spiega il processo logico che da origine alle Micro-Strategie
di controllo.

A. Risultati ricerche scientifiche intesi come strumenti concettuali di controllo —» convertiti in
Strategie Didattiche intese come Criteri di Riferimento teorico —» elaborazione di indicazioni
operative per la gestione dei processi di apprendimento.

B. Elaborazione Criteri di Riferimento teorici —>conferma dei criteri attraverso le ricerche
sperimentali __, deduzione delle Strategie Didattiche dalla pratica formativa.

C. Risultati ricerche scientifiche intesi come verita provvisorie — convertiti in Criteri di
Riferimento che forniscono indicazioni operative —» elaborazione Strategie Didattiche intese
come strumenti concettuali di controllo.

D. Risultati ricerche scientifiche intesi come verita certe e definitive —, convertiti in Indicazioni
Operative a base algoritmica _, elaborazione Strategie Didattiche intese come strumenti

concettuali di controllo.




Scelta multipla in un

contesto dialogico di
domande e risposte




te della forma classica del test a scelta multipla:

ene in un contesto relazionale di tipo colloquiale

lama il registro comunicazionale presente di solito
dialogo docente/studente

igliato per verificare |'utilizzo di conoscenze
ative in contesti applicativi.




INIZIA

BOX DOMANDE

BOX RISPOSTE

BOX FEEDBACK




Testo e feedback es. n. 3

3.1 Devi insegnare una nuova procedura di lavoro ad un’utenza che pur essendo
generalmente esperta, non ha una preparazione specifica nel settore di pertinenza della
nuova metodologia professionale. Cosa fai?

A. Non tieni conto della lacuna conoscitiva dell’utenza e, confidando nel fattore
esperienza, cominci a trattare direttamente il nuovo argomento.

B. Inizi I’erogazione del nuovo argomento privilegiando la trattazione dei contenuti che
ritieni collegabili a ci0 che I’utente probabilmente gia conosce.

C. Applichi un test sui pre-requisiti per individuare le lacune conoscitive dell’utenza e
colmarle con unita di recupero.

Feedback: C-> ESATTO!
A-> Non ¢ corretto. L’esperienza non ¢ un fattore sufficiente a garantire
I’acquisizione di nuove informazioni. Cerca un’altra risposta.
B—>.Non é corretto. Se da un lato é giusto iniziare la trattazione da argomenti
noti, dall’altra ¢ fondamentale sapere con certezza di quali argomenti si
tratta. Cerca un’altra risposta.

